
POTOP I ARKA NOEGO
memory - instrukcja

Przygotuj przed grą:

1. Wydrukuj po dwie sztuki każdej strony z kartami MEMORY na kartce z 
bloku technicznego (karty powinny być sztywne); lub

2. Wydrukuj po dwie sztuki każdej strony z kartami MEMORY na 
zwykłych kartkach i naklej je na sztywne karty z bloku; technicznego;

3. Wytnij karty.

Na zajęciach/w trakcie gry:

1. W zależności od wieku i liczby graczy dobierz ilość par kart, którymi 
będziecie grać (dla młodszych graczy na początku używaj 
mniejszej ilości kart np. 6 lub 12 par kart; dla starszych graczy możesz 
od początku używać wszystkich 24-ech par kart);

2. Wymieszaj karty MEMORY i rozłóż na stole obrazkami w stronę stołu, 
układając karty rzędami (np. 6 rzędów po 8 kart);

3. Rozpocznij grę np. od najstarszego dziecka (na początku gry jest 
zawsze najtrudniej) lub stosując inną, dowolną zasadę;

4. Zaczynając od pierwszego, każdy gracz po kolei: odkrywa 2 
dowolne karty i jeżeli są to takie same karty to zabiera je, jeżeli są to 
dwie różne karty odkłada je z powrotem na miejsce obrazkami w 
stronę stołu;

5. Kolejni gracze robią to samo;

6. Gracie do momentu, aż wszystkie karty są zebrane przez graczy;

7. Wygrywa gracz, który zbierze największą liczbę par kart.

8. UWAGA: jeżeli na kartach są teksty to przed rozpoczęciem gry 
możesz przeczytać lub dać uczestnikom gry karty z tekstem do 
przeczytania w celu poznania lub przypomnienia informacji o 
historii, do której jest gra memory; jeżeli na kartach nie ma tekstów, 
możesz przy pomocy kart do gry przypomnieć historię, do której jest 
gra memory.

9. UWAGA! Warto wprowadzić zasadę, która uczy współpracy zamiast 
rywalizacji: gracze pomagają sobie wzajemnie i grupa wygrywa, 
gdy przy określonej liczbie rund (np. trzech) zbierze wszystkie karty ☺
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