POTOP | ARKA NOEGO
memory - instrukcja

Przygotuj przed gra:

1.

3.

Wydrukuj po dwie sztuki kazdej strony z kartami MEMORY na kartce z
bloku technicznego (karty powinny by¢ sztywne); lub

Wydrukuj po dwie sztuki kazdej strony z kartami MEMORY na
zwyktych kartkachi naklej je na sztywne karty z bloku; technicznego;

Wytnij karty.

Na zajeciach/w trakcie gry:

1.

® N o o«

W zaleznosci od wieku i liczby graczy dobierz ilo$¢ par kart, ktérymi
bedziecie grac¢ (dla mtodszych graczy na poczgtku uzywaj
mniejszejiloscikart np. 6 lub 12 par kart; dla starszych graczy mozesz
od poczatku uzywac wszystkich 24-ech par kart);

Wymieszaj karty MEMORY i roztdz na stole obrazkami w strone stotu,
uktadajgc karty rzedami (np. é rzeddw po 8 kart);

Rozpocznij gre np. od najstarszego dziecka (na poczatku gry jest
zawsze najtrudnigj) lub stosujgc inng, dowolng zasade;

Zaczynajgc od pierwszego, kazdy gracz po kolei: odkrywa 2
dowolne karty i jezeli sq to takie same karty to zabiera je, jezeli sg to
dwie rézne karty odktada je z powrotem na miejsce obrazkamiw
strone stotu;

Kolejni gracze robig to samo;
Gracie do momentu, az wszystkie karty sg zebrane przez graczy;
Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiekszq liczbe par kart.

UWAGA: jezeli na kartach sq teksty to przed rozpoczeciem gry
mozesz przeczytac lub dac uczestnikom gry karty z tekstem do
przeczytania w celu poznania lub przypomnienia informacji o
historii, do ktérej jest gra memory; jezeli na kartach nie ma tekstow,
mozesz przy pomocy kart do gry przypomniec historie, do ktérej jest
gra memory.

UWAGA! Warto wprowadzi¢ zasade, ktéra uczy wspotpracy zamiast
rywalizacji: gracze pomagajq sobie wzajemnie i grupa wygrywa,
gdy przy okreslonejliczbie rund (np. trzech) zbierze wszystkie karty ©
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